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REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO KONKURSU
»HACK THE AD”

Aktualizacja Regulaminu 21 kwietnia 2026 r.

81. Postanowienia ogdlne

Organizatorem Konkursu jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w Dziedzinie Reklamy w Biatymstoku,
dziatajgce przy Zespole Szkoét Technicznych i Ogdlnoksztatcacych z Oddziatami Integracyjnymi
im. Stanistawa Staszica w Biatymstoku.

Konkurs ma charakter ogélnopolski. Udziat w nim jest bezptatny.

Konkurs jest wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach przedsiewziecia pt. ,Utworzenie
i Wsparcie Funkcjonowania Branzowego Centrum Umiejetnosci przy Zespole Szkét Technicznych
i Ogoélnoksztatcgcych z Oddziatami Integracyjnymi im. Stanistawa Staszica w Biatymstoku”,
finansowanego ze srodkéw Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.

Konkurs skierowany jest do uczniow klas 1-4 szkét ponadpodstawowych ksztatcgcych sie w zawodzie
technik reklamy.

Konkurs moze by¢ realizowany indywidualnie lub w zespotach 2-osobowych.
Skiad zespotéw pozostaje bez zmian na wszystkich etapach konkursu.
Udziat w konkursie jest dobrowolny.

Nadzér nad prawidtowym przebiegiem wszystkich etapéw Konkursu sprawuje interdyscyplinarny zespot
powotany przez Organizatora.

Oceny prac dokonuje Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.
Cztonek Komisji nie moze petnic¢ roli Opiekuna Uczestnika/Uczestnikdw Konkursu.
Komisje Konkursowg stanowia:

— eksperci branzowi, praktycy z branzy reklamy/marketingu,

— ekspert metodyczny,

— nauczyciele — dydaktycy ksztalcgcy w zawodzie technik reklamy,
— przedstawiciele Organizatora.

Komisja Konkursowa ocenia prace catosciowo, biorgc pod uwage zaréwno aspekt koncepcyjny, jak
i sposéb realizacji oraz prezentacji projektu — odpowiednio do charakteru danego etapu Konkursu.

Z prac Komisji sporzadzany jest protokot.
Decyzje Komisji sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

Szczegotowe informacje dotyczgce Konkursu, w tym regulamin, harmonogram, zasady zgtoszenh oraz
informacje organizacyjne dotyczgce przebiegu poszczegdlnych etapéw sg udostepniane na stronie
Konkursu: https://fadscool.pl/konkursy-hack-the-ad

Organizator moze publikowa¢ informacje o Konkursie, jego wynikach oraz pracach konkursowych
w mediach cyfrowych, w szczegdlnosci na stronach internetowych i w mediach spotecznosciowych
zwigzanych z projektem AdScool — Branzowego Centrum Umiejetnosci w Dziedzinie Reklamy.

Organizator dopuszcza korzystanie z narzedzi wspierajgcych prace twoérczg, jednak praca konkursowa
nie moze by¢ w catosci ani w dominujgcym zakresie wygenerowana przez narzedzia sztucznej inteligenciji.
Ocenie podlega samodzielno$¢ koncepciji, oryginalnos¢ oraz swiadomy wktad twérczy uczestnika.
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18. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewytgcznej licencji na wykorzystanie prac konkursowych w celach
informacyjnych, promocyjnych i edukacyjnych zwigzanych z Konkursem oraz dziatalnoscig AdScool.

§2. Cele konkursu

1. Celem konkursu jest w szczegdlno$ci:
— rozwijanie kompetencji zawodowych uczniéw ksztatcgcych sie w zawodzie technik reklamy,
— promowanie kreatywnosci, myslenia strategicznego i pracy projektowej,
— rozwijanie umiejetnosci projektowania kampanii reklamowych,
— ksztattowanie postaw przedsiebiorczosci u uczniéw,
— integracja szkoét ksztatcgcych w zawodzie technik reklamy,

— wzmacnianie relacji pomiedzy edukacjg a branzg kreatywna.

83. Organizacja Konkursu

1. Konkurs przebiega w trzech etapach:
a) etap szkolny,
b) etap okregowy,

c) etap centralny (finat ogoélnopolski).

84. Harmonogram konkursu

1. Ogtoszenie konkursu: 10 kwietnia 2026 r.
2. Etap szkolny w formie online:
— przestanie prac: do 24 kwietnia, wydtuzenie terminu do 30 kwietnia 2026 r.
— ogtoszenie wynikdéw etapu szkolnego: 30 kwietnia 2026 r., przesuniecie terminu na 5 maja 2026 r.

3. Etap okregowy (w wyznaczonych przez Organizatora okregach, w jednym z 3 proponowanych dni):
20-21-22 maja 2026 r.

— ogtoszenie wynikow etapu okregowego: 29 maja 2026 r.

4. Etap centralny w Biatymstoku: 19 czerwca 2026 r.

85. Warunki uczestnictwa w Konkursie
1. Uczestnikiem Konkursu moze byé wytgcznie osoba bedgca uczniem szkotly potozonej na terytorium
Rzeczpospolitej Polskiej i ksztatcgcej w zawodzie technik reklamy.
2. Kazdy Uczestnik Konkursu moze wchodzi¢ w skiad jednego 2-osobowego Zespotu.
3. Uczestnik/Zespot moze mie¢ jednego Opiekuna.

4. Nauczyciel petnigcy role Opiekuna moze reprezentowac wiecej niz jeden zespot.
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W przypadku Uczestnika, ktéry w dniu zgtoszenia do Konkursu nie ukohczyt 18. roku zycia, warunkiem
udziatu w Konkursie jest uprzednie wyrazenie zgody przez jego rodzica/opiekuna prawnego na:

— udziat Uczestnika w Konkursie,

— akceptacje postanowiehh Regulaminu,

— zgode na korzystanie z projektu konkursowego oraz pracy finatowe;j,
— wykorzystanie wizerunku w Konkursie,

— zilozenie pozostatych oswiadczen wymaganych przez Organizatora w zwigzku z udziatem
w Konkursie.

86. Organizacja i przebieg konkursu
I.  ETAP SZKOLNY

Hasto przewodnie konkursu: Przetam schemat. Przyciagnij uwage.
Zadanie konkursowe etapu szkolnego.

Kontekst: Zyjemy w erze Attention Economy, gdzie walka toczy sie o pozyskanie uwagi uzytkownika.
To utamki sekund, w ktérych odbiorca ocenia, czy tresc to kolejna tendencyjna reklama, czy co$, na czym
warto zawiesi¢ wzrok. Jesli nie ,zahaczysz” uwagi w tym krytycznym momencie, Twoj pomyst znika pod
ruchem kciuka. Jesli jednak przebijesz sie przez te bariere, zyskujesz uwage i szanse na zaangazowanie
odbiorcy.

”

Wyzwanie: Twoim zadaniem jest stworzenie koncepcji, ktéra ,zhakuje” ten mechanizm. Szukamy ,haka
— unikalnego pomystu na to, jak produkt moze wejs¢ w interakcje z Twoim réwiesnikiem w sposéb
nieszablonowy.

Masz 30 sekund uwagi osoby w Twoim wieku (15-19 lat).

Pracujesz w dziale marketingu marki odziezowej. Wprowadzacie na rynek nowy, innowacyjny produkt
0 cenie znacznie wyzszej niz pozostate w tej kategorii: skarpetki Swiecgce w ciemnoSci.

Wymysl koncepcje promocji nowego produktu na rynku — skarpet Swiecgcych w ciemnosci, ktora:

— nie wyglada jak typowa reklama z feedu,
— zatrzymuje uwage na minimum 30 sekund,
—  wywotuje w odbiorcy emocje i pozostaje w pamieci na dfuzej.

Praca konkursowa moze przyjaé jedng z form:

a) wideo,
b) praca graficzna do wyboru: (plakat reklamowy, key visual kampanii, kreacja graficzna do mediow
spotecznosciowych, reklama zewnetrzna: billboard / citylight, storyboard, reklama ambientowa).

Wymagania techniczne prac konkursowych:
b) materiaty wideo:

— maksymalna dtugosé: 30 sekund,

— format pliku: MP4 (H.264),

— rozdzielczos¢: minimum 1920 x 1080 px (Full HD),
— orientacja: pionowa (9:16) lub pozioma (16:9),

— maksymalny rozmiar pliku: 100 MB,
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— wideo nalezy udostepni¢ do pobrania np. z Google Drive, OneDrive, WeTransfer.

c) prace graficzne (plakat reklamowy, key visual kampanii, kreacja graficzna do mediéw
spotecznosciowych, reklama zewnetrzna: billboard / citylight, storyboard, reklama ambientowa).

Plakat, key visual, kreacja do mediéw spotecznosciowych, billboard / citylight:

— format pliku: JPG, PNG lub PDF,

— maksymalna waga pliku: 20 MB,

— rozdzielczos¢: 300 DPI (plakat, billboard, citylight) min. 1920 px na dtuzszym boku (social media,
key visual),

Storyboard i reklama ambientowa (koncepcja + wizualizacja):

— format pliku: PDF,

— opis koncepciji: maks. 1 strona A4,

— wizualizacja: rysunek, mockup lub zdjecie aranzacji,
— maksymalna waga pliku: 20 MB.

Uczniowie, pod kierunkiem Opiekuna, przygotowujg prace konkursowg zgodnie z wybrang forma.

Prace konkursowe (dostepy do plikéw) oraz skany wymaganych zatgcznikdw nalezy spakowac,
zabezpieczy¢ hastem (zgodnie =z Zalgcznikiem nr 4) i przestaé na adres e-mail:
adscool_konkurs@zstio.net.pl w tytule wiadomosci obowigzkowo nalezy wpisa¢ Temat pracy
konkursowej.

Komplet powinien zawierac:

a) prace konkursowg lub poprawnie skonfigurowany dostep do jej pobrania,

b) skany Karty zgtoszenia udziatu w Ogdlnopolskim Konkursie ,HACK THE AD” (Zatgcznik nr 1),

c) skany Zaswiadczen o aktualnie realizowanym ksztatceniu w zawodzie technik reklamy (Zatgcznik
nr2),

d) skany odwiadczenh i klauzul zgdd (Zatgcznik nr 3).

Hasto do rozpakowania archiwum nalezy przesta¢ na adres e-mail:
elzbieta_leszczynska-bcu@zstio.net.pl

W tytule wiadomosci obowigzkowo nalezy wpisa¢ Temat pracy konkursowe;j.

Oryginaty:

a) Kart zgtoszenia udziatu w Ogdlnopolskim Konkursie ,HACK THE AD” (Zatgcznik nr 1),

b) Zaswiadczen o aktualnie realizowanym ksztatceniu w zawodzie technik reklamy (Zatgcznik nr 2),
c) oswiadczen i klauzul zgéd (Zatgcznik nr 3)

nalezy przesta¢ pocztg lub kurierem na adres Organizatora Konkursu:

Branzowe Centrum Umiejetnosci w Dziedzinie Reklamy w Biatymstoku
Zespot Szkot Technicznych i Ogdélnoksztatcgcych z Oddziatami Integracyjnymi im. St. Staszica
w Biatymstoku, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Biatystok

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sytuacje, w ktérych przestane przez Uczestnika
/Uczestnikéw pliki sg niemozliwe do otwarcia, btednie skonfigurowane (np. brak uprawnien do odczytu,
zte hasto) lub niedostepne (np. z powodu wygasniecia linku).

Brak mozliwosci zapoznania sie z pracg konkursowg skutkuje nieprzyjeciem pracy do oceny.

Prace konkursowe, ktére przeszly pozytywnie weryfikacje techniczng oceniane bedg przez Komisje
Konkursowsa.
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12. Zatozenia przyjete do ustalenia kryteriéw oceny prac konkursowych:

13.

14.
15.
16.
17.

18.

19.

— etap szkolny ma na celu ocene pomystu i jego potencjatu komunikacyjnego w kontekscie Attention
Economy,

— natym etapie kluczowe jest stworzenie koncepcji, ktéra ,zhakuje” uwage odbiorcy i wyrdzni sie na tle
standardowych form reklamy.

Kryteria oceny prac konkursowych:

— oryginalnos¢ i nieszablonowos¢ pomystu — ocena unikalnosci podejscia kreatywnego oraz odwagi
w przetamaniu schematéw komunikacyjnych (0-15 punktéw),

— skutecznos¢ ,zhakowania” uwagi odbiorcy — ocena potencjatu kreacji do przyciggniecia wzroku
odbiorcy i utrzymania jego uwagi (0-15 punktow),

— zgodnos¢ z ideg konkursu i zadaniem konkursowym — ocena stopnia realizacji zadania oraz
dopasowania jezyka i estetyki do grupy docelowej (0-10 punktéw),

— sita przekazu i potencjat zapamietania — ocena wyrazistosci komunikatu oraz zdolnosci kreacji do
pozostania w pamieci odbiorcy (0-5 punktéw),

— jakos¢ i estetyka wizualna pracy — ocena poziomu wykonania pracy pod wzgledem wizualnym,
czytelnos$é oraz spdjnosc estetyczna projektu (0-5 punktow).

Maksymalnie mozna uzyskac 50 punktow.
Prace, ktére uzyskajg co najmniej 40 punktéw zostang zakwalifikowane do etapu okregowego.
Wyniki bedg publikowane na stronie: https://adscool.pl/konkursy-hack-the-ad

Informacja o zakwalifikowaniu sie do etapu okregowego zostanie przestana na adres e-mail szkoty,
Opiekuna i Uczestnikbw Konkursu do 5 maja 2026 r., zmiana terminu — do 7 maja 2026 r.

Laureaci etapu szkolnego oraz ich opiekunowie otrzymajg dyplomy oraz bony podarunkowe w wysokosci
400 zt. Nagroda przyznawana jest za prace konkursowg. W przypadku pracy przygotowywanej przez
zespot 2-osobowy, kazdy uczen otrzyma bon w wysokosci 200 zt.

Dyplomy oraz bony podarunkowe zostang wreczone laureatom oraz ich opiekunom podczas etapu
okregowego.

II. ETAP OKREGOWY

Etap okregowy konkursu odbedzie sie stacjonarnie w szkotach/placéwkach, ktére zgtoszg do Organizatora
che¢ ich przeprowadzenia.

Zgtoszenia szkét zainteresowanych organizacjg etapu okregowego nalezy przestaé do 9.05.2026 r.
na adres e-mail: elzbieta_leszczynska-bcu@zstio.net.pl

O zakwalifikowaniu szkoty/placowki do roli organizatora etapu okregowego decyduje Organizator
Konkursu.

Dyrektor szkoty/placéwki zakwalifikowanej do organizacji etapu okregowego wyznacza Nauczyciela-
Koordynatora.

Nauczyciel-Koordynator nie moze by¢ opiekunem Uczestnika/Uczestnikow Konkursu.

Szkota/placéwka bedaca organizatorem etapu okregowego otrzyma bon na zakup sprzetu
technologicznego o wartosci 3000 zt.
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Wszystkie niezbedne informacje zwigzane z organizacjg i przeprowadzeniem etapu okregowego
Konkursu zostang przekazane bezposrednio organizatorom tego etapu.

Organizator Konkursu zapewnia dojazd, zakwaterowanie i petne wyzywienie. Szczegoétowe informacje
zostang przestane bezposrednio do Uczestnikdw etapu okregowego Konkursu i ich Opiekunow.

Uczestnicy zakwalifikowani do poziomu okregowego zostang zobowigzani do wykonania zadania
bedgcego kontynuacjg koncepcji przygotowanej w pierwszym etapie konkursu.

Zadanie to bedzie realizowane w czasie rzeczywistym w dniu zawoddéw okregowych, zgodnie ze
szczegbtowymi  wytycznymi, ktére zostang ujawnione przez Organizatora bezposrednio przed
rozpoczeciem pracy.

Na tym etapie sprawdzana bedzie umiejetnos¢ praktycznego rozwiniecia zaproponowanej koncepcji.
Kryteria oceny prac konkursowych:

— logikai spéjnos¢ koncepcji— ocena umiejetnosci tworczego i konsekwentnego rozwiniecia
pierwotnego pomystu z zachowaniem jego idei oraz ,haka” na uwage odbiorcy (0-15 pkt),

— skutecznos¢ komunikacyjna koncepcji— ocena potencjatu projektu do przyciggniecia uwagi,
czytelnos¢ i sita przekazu (0-15pkt),

— adekwatnos¢ komunikacyjna koncepcji — ocena czy projekt mozna uznaé¢ za wiarygodny element
komunikacji marki — adekwatny do produktu, grupy docelowej i kontekstu rynkowego (0-10 pkt),

—  $wiadomos¢ wykorzystania formy i medium — ocena, czy wybrana forma realizacji Swiadomie wspiera
i wzmacnia koncepcje (0-5 pkt),

— jakos¢ realizacji pomystu w warunkach konkursowych — ocena ,dowiezienia” pomystu
W ograniczonym czasie i warunkach pracy na miejscu, jakos¢ i estetyka (0-5 pkt).

Maksymalna liczba punktéw do uzyskania wynosi 50.
Prace, ktére uzyskajg co najmniej 40 punktéw zostang zakwalifikowane do etapu centralnego.

Laureaci etapu okregowego oraz ich Opiekunowie otrzymajg dyplomy i bony podarunkowe w wysokosci
500 zt. Nagroda przyznawana jest za prace konkursowag. W przypadku pracy przygotowywanej przez
zespot 2-osobowy, kazdy Uczestnik otrzyma bon w wysokosci 250 zt.

. ETAP CENTRALNY
Etap centralny/Finat Konkursu odbedzie sie w Biatymstoku.

Organizator Konkursu zapewnia dojazd, zakwaterowanie i petne wyzywienie. Szczegd6towe informacje
zostang przestane bezposrednio do Uczestnikow etapu centralnego Konkursu i ich Opiekundw.

Finat o charakterze ogdlnopolskim obejmuje obowigzkowg prezentacje przed Komisjg Konkursowg
projektu opracowanego na wczesniejszych etapach w formule zblizonej do prezentacji przetargowe;j.

Do prezentacji przystapig wytgcznie autorzy prac najwyzej ocenionych i zakwalifikowanych do Scistego
finalu, a samo wystgpienie bedzie musiato by¢ zgodne z dodatkowymi wytycznymi, ktére zostang
ujawnione przez Organizatora w dniu etapu centralnego.

Na tym etapie oceniana bedzie gtdéwnie dojrzatos¢ koncepcji oraz umiejetnos¢ swiadomego jej
uzasadnienia.
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Szczegotowe kryteria oceny prac konkursowych:

— jakos¢ prezentacji i logiczna struktura wystgpienia — ocena klarownosci prezentacji, logicznego
uporzgdkowania tresci oraz sposobu prowadzenia narracji projektowej (0-15pkt),

— umiejetnos¢ prezentacji i uzasadnienia koncepcji — ocena zdolnosci jasnego zaprezentowania
koncepcji oraz wyjasnienia decyzji podjetych na etapie jej tworzenia (0-5 pkt),

— dojrzato$¢ i spojnosc finalnej koncepcji — ocena konsekwencji w rozwijaniu projektu od etapu
szkolnego po finat (0-10pkt),

— skutecznos¢ komunikacyjna projektu — ocena potencjatu koncepcji do przyciggniecia uwagi i sity
przekazu w finalnej odstonie (0-15 pkt),

—  profesjonalizm prezentacji finatowej — ocena przygotowania uczestnika, sposobu zaprezentowania
projektu oraz dostosowania sie do wytycznych Organizatora (0-5 pkt).

Nagrody dla laureatéw Konkursu:

— 1 miejsce — 2 000 zt (w przypadku zespotu 2-osobowego, po 1000 zt dla kazdego z Uczestnikéw),
— 2 miejsce — 1 500 zt (w przypadku zespotu 2-osobowego, po 750 zt dla kazdego z Uczestnikéw),
— 3 miejsce — 1 000 zt (w przypadku zespotu 2-osobowego, po 500 zt dla kazdego z Uczestnikéw),
— wyrdéznienie — 800 zt (w przypadku zespotu 2-osobowego, po 400 zt dla kazdego z Uczestnikow).

Opiekunowie Uczestnikéw Konkursu otrzymajg bony podarunkowe w wysokosci 1000 zi.

87. Prawa autorskie

Uczestnik oswiadcza, ze praca jest jego autorstwa.

Uczestnik przenosi na Organizatora nieodptatnie prawo do wykorzystania pracy w celach promocyjnych
i edukacyjnych.

Uczestnik oswiadcza, ze praca konkursowa nie zostata wygenerowana w catosci ani w przewazajgcej
czesci przy uzyciu narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, w szczegolnosci modeli jezykowych (LLM),
a wykorzystanie ewentualnych narzedzi wspierajgcych nie zastepuje samodzielnej pracy twérczej autora.

88. Ochrona danych osobowych (RODO)
Administratorem danych osobowych jest Zespét Szkét Technicznych i Ogélnoksztatcgcych z Oddziatami
Integracyjnymi im. St. Staszica w Biatymstoku, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Biatystok

Dane osobowe przetwarzane sg zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 (RODO).

Dane przetwarzane sg wytacznie w celu organizaciji i realizacji Konkursu.
Uczestnikom przystuguje prawo:

— dostepu do danych,

— ich poprawiania,

— usuniecia,

— ograniczenia przetwarzania.

Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie.
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89. Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie internetowej Organizatora:
https://adscool.pl/konkursy-hack-the-ad

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje Organizator.

Iska
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Zatgcznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIA UDZIALU W OGOLNOPOLSKIM KONKURSIE
»HACK THE AD”

I. Dane uczestnikéw konkursu

Imie i nazwisko Uczestnika/lidera zespotu

Klasa

Adres e-mail

Imie i nazwisko opiekuna prawnego (jesli dotyczy)

Imie i nazwisko Uczestnika/czionka zespotu (jesli
dotyczy)

Klasa

Adres e-mail

Imie i nazwisko opiekuna prawnego (jesli dotyczy)

Imie i nazwisko Nauczyciela-Opiekuna

Adres e-mail

Telefon do kontaktu

Nazwa szkoty

Adres szkoty

Wojewbédztwo

N\ AW ®
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Il. Formatka pracy konkursowej

Przygotuj opis tego, jak dziata Twoja reklama i dlaczego kto$ poswieci jej 30 sekund uwagi.

TYTUL PRACY KONKURSOWEJ

ELEMENT POMYSLU TWOJA ODPOWIEDZ

1. Opisz swoj pomyst. Max. 2-3 zdania.

2. Insight — Co Twoi réwiesnicy myslg lub czujg w odniesieniu do
tej kategorii produktowej?

Insight to krétka, trafna obserwacja o tym, co ludzie czujg, mysla
albo robig, o ich potrzebach - czesto cos, czego sami nie méwig
wprost. To taka ,ukryta prawda”, na ktérej mozna oprzec¢ dobry
pomyst reklamowy. Dzigki insightom reklama trafia w punkt.

3. Co sprawia, ze odbiorca przestaje scrollowac¢ i zatrzymuje
uwage na kreacji?

Hook to pierwsza sekunda reklamy, ktéra ma zatrzymac uwage
— €08, co sprawia, ze nie przewijasz dalej. To moze by¢
zaskoczenie, pytanie, dziwna sytuacja albo co$ bardzo
znajomego. Jedli hook nie dziata, nikt nie zobaczy reszty.

4. Co sprawia, ze odbiorca poswieca 30 sekund uwagi Twojej
kreaciji?

To moze byc¢ ciekawa historia, napiecie, humor albo co$, co
angazuje. Dzieki temu widz nie tylko zostaje, ale naprawde
~wchodzi” w pomyst.

5. Dlaczego ta reklama wyrdznia sie na tle innych?

6. Z jakg my$lg lub emocjg zostaje odbiorca?

Efekt, jaki reklama zostawia w gfowie odbiorcy po obejrzeniu —
Jjedna mysl, emocja albo wrazenie. To moment, w ktorym kto$
mysli ,aha, o to chodzi” albo czuje co$ konkretnego, np. radoSc,
zaskoczenie czy chec sprobowania produktu. To wta$nie ten
finat sprawia, ze reklama zostaje w pamieci.

7. Uzasadnij, dlaczego Twoj pomyst moze by¢ skuteczny
w grupie wiekowej 15-19 lat.

8. Sposob realizacji.

.\
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lll. Zgody rodzica/opiekuna prawnego dziecka, ktére nie ukonczyto 18 lat

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego dziecka, ktére nie ukonczyto 18 lat na udziat w konkursie

Ja nizej podpisany/a, jako opiekun prawny ..........ccccccceveeeeeeiiiniiiieiieeeeeeeen (imie i nazwisko Uczestnika Konkursu)
niniejszym wyrazam zgode na udziat dziecka w Ogoélnopolskim Konkursie ,HACK THE AD” na zasadach
okreslonych w Regulaminie Konkursu.

Oswiadczam takze, ze zgtoszona do niniejszego Konkursu praca jest wynikiem wiasnej twoérczosci
............................................................................. (imie i nazwisko Uczestnika Konkursu) i nie narusza praw
autorskich oraz jakichkolwiek innych praw osob trzecich oraz nie zostata zgtoszona do innych konkurséw
0 podobnej tematyce.

Wyrazam zgode na przeniesienie autorskich praw majgtkowych do pracy konkursowej wykonanej przez
..................................................................... (imig i nazwisko Uczestnika Konkursu) w ramach ww. Konkursu
na Organizatoréw i udzielam im nieodptatnie zgody na wykonywanie autorskiego prawa zaleznego, zgodnie
Z postanowieniami Regulaminu Konkursu.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)

Oswiadczenie opiekuna prawnego o akceptacji Regulaminu Konkursu

Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem sie z Regulaminem Ogdlnopolskiego Konkursu ,HACK THE AD”
i akceptuje jego tres¢ oraz zobowigzuje sie do przestrzegania jego postanowienn w zakresie dotyczgcym
matoletniego Uczestnika Konkursu, ktérego reprezentuje.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)

Klauzula zgody na przetwarzanie danych osobowych

Oswiadczam, ze =zapoznatam/zapoznatem sie z informacjg dotyczacg przetwarzania moich danych
osobowych oraz danych osobowych mojego dziecka .................c.cooviiiinin. (imie i nazwisko Uczestnika
Konkursu) zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine
rozporzgdzenie o ochronie danych).

Przyjmuje do wiadomosci, iz administratorem danych osobowych jest Zespot Szkét Technicznych
i Ogdlnoksztatcgcych z Oddziatami Integracyjnymi im. St. Staszica, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Biatystok.

Posiadam wiedze, ze podanie danych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji celéw, w jakim zostaty
zebrane.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)
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Klauzula zgody na wykorzystanie wizerunku

Wyrazam zgode/Nie wyrazam zgody * **

na nieodptatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka
................................................ (imie i nazwisko Uczestnika Konkursu), utrwalonego jakgkolwiek technikg na
wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii i dokumentaciji filmowej) Branzowego Centrum Umiejetnosci
w Dziedzinie Reklamy w Biatymstoku funkcjonujgcego w Zespole Szkét Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych
z Oddziatami Integracyjnymi im. St. Staszica, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Biatystok na potrzeby Konkursu.

Niniejsza zgoda jest nieodpfatna, nie jest ograniczona iloSciowo, czasowo ani terytorialnie. Dla potrzeb
Konkursu wizerunek mojego dziecka moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania,
kadrowania i kompozycji, a takze zestawiony z wizerunkami innych o0s6b, moze by¢ uzupetniony
towarzyszacym komentarzem, natomiast nagrania filmowe z jego udziatem mogg by¢ ciete, montowane,
modyfikowane, dodawane do innych materiatdbw powstajagcych na potrzeby konkursu oraz w celach
informacyjnych. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie
w Internecie (w tym na stronie BCU oraz portalach spotecznosciowych Facebook, YouTube itp.) oraz
zamieszczenie w materiatach promocyjnych i informacyjnych. Wizerunek mojego dziecka nie moze by¢ uzyty
w formie lub publikacji dla niego obrazliwej lub narusza¢ w inny sposéb jego débr osobistych.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)

*niepotrzebne skresli¢

**powyzsza zgoda powinna by¢ spdjna z decyzjg Uczestnika Konkursu (dziecka)
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Zatgcznik nr 2

(pieczec¢ szkoty/placowki oswiatowej) (miejscowos¢, data)

ZASWIADCZENIE O AKTUALNIE REALIZOWANYM KSZTALCENIU
Niniejszym zaswiadcza sig, ze Pani/Pan:

(imie i nazwisko)

jest uczennicg/uczniem w:

Nazwa szkoty/placéwki oswiatowe;j:

Uczen jest petnoletni/uczen jest niepetnoletni®

Ja, nizej podpisana/podpisany swiadoma/swiadomy odpowiedzialnosci za sktadanie oswiadczen niezgodnych
z prawdag, potwierdzam, ze dane podane w niniejszym zaswiadczeniu sg zgodne z prawda.

(podpis osoby upowaznionej do
reprezentowania szkoty/placéwki)

*niepotrzebne skresli¢

Biatystok 5 ~ ZST'O Iab% SaR ()
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Zatgcznik nr 3

Oswiadczenie o akceptacji Regulaminu Konkursu

Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem sie z Regulaminem Ogélnopolskiego Konkursu ,HACK THE AD”
i akceptuje jego tres¢ oraz zobowigzuje sie do przestrzegania jego postanowien.

(data) (podpis Uczestnika/Uczestnikéw Konkursu) (podpis Opiekuna)

Klauzula zgody na przetwarzanie danych osobowych

Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem sie z informacjg dotyczaca przetwarzania moich danych osobowych zgodnie
z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogodlne rozporzadzenie o ochronie danych).

Przyjmuje do wiadomosci, iz administratorem danych osobowych jest Zespot Szkot Technicznych i Ogélnoksztatcgcych
z Oddziatami Integracyjnymi im. St. Staszica, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Bialystok.

Posiadam wiedze, ze podanie danych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji celéw, w jakim zostaty zebrane.

(data) (podpis Uczestnika/Uczestnikéw Konkursu) (podpis Opiekuna)

Klauzula zgody na wykorzystanie wizerunku
Wyrazam zgode/Nie wyrazam zgody* **

na nieodptatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie mojego wizerunku, utrwalonego jakagkolwiek
technikg na wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii i dokumentacji filmowej) Branzowego Centrum
Umiejetnosci w Dziedzinie Reklamy w Biatymstoku funkcjonujgcego w Zespole Szkét Technicznych
i Ogolnoksztatcgcych z Oddziatami Integracyjnymi im. St. Staszica, ul. Sienkiewicza 57, 15-002 Biatystok na
potrzeby Konkursu.

Niniejsza zgoda jest nieodpfatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie. Dla potrzeb
Konkursu moj wizerunek moze byc¢ uzyty do roznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania
i kompozyciji, a takze zestawiony z wizerunkami innych oséb, moze by¢ uzupetniony towarzyszgcym
komentarzem, natomiast nagrania filmowe z jego udziatem mogg by¢ ciete, montowane, modyfikowane,
dodawane do innych materiatéw powstajgcych na potrzeby konkursu oraz w celach informacyjnych. Niniejsza
zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie w Internecie (w tym na stronie
BCU oraz portalach spotecznosciowych Facebook, YouTube itp.) oraz zamieszczenie w materiatach
promocyjnych i informacyjnych. Moj wizerunek nie moze by¢ uzyty w formie lub publikacji dla mnie obrazliwej
lub narusza¢ w inny sposéb moich débr osobistych.

(data) (podpis Uczestnika/Uczestnikéw Konkursu) (podpis Opiekuna)

*niepotrzebne skresli¢
**w przypadku roznych decyzji w tej sprawie nalezy dla kazdego z zainteresowanych przygotowac¢ osobne wydruki
ww. klauzuli
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Oswiadczenie dotyczace praw autorskich
Oswiadczam, ze:

1) zgtoszona praca jest mojego autorstwa i nie narusza praw osob trzecich, tj. praca ta nie byta w catosci ani
w czesci (ktére zawieratyby znaczgce fragmenty przedstawione w pracy jako oryginalne) przez nikogo
przedtozona do jakiejkolwiek oceny i nie byta publikowana,

2) praca konkursowa nie zostata wygenerowana w catos$ci ani w przewazajacej czesci przy uzyciu narzedzi
opartych na sztucznej inteligencji, w szczegolnosci modeli jezykowych (LLM),

3) z chwilg zgtoszenia mojej pracy do Konkursu przenosze nieodpfatnie na Organizatora autorskie prawa
majatkowe do niej, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na nastepujgcych polach eksploatacji:

— utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika,

— publikacja i rozpowszechnianie w Internecie, mediach spofecznosciowych oraz materiatach
promocyjnych,

— wykorzystanie w celach edukacyjnych i promocyjnych Organizatora,

— publiczne odtwarzanie, wyswietlanie i prezentowanie.

4) wyrazam zgode na dokonywanie przez Organizatora opracowan skrotow i modyfikacji pracy,
z zachowaniem jej charakteru.

(data) (podpis Uczestnika Konkursu) (podpis Uczestnika Konkursu)

Jako Opiekun potwierdzam, Ze zapoznatam/zapoznatem sie z oswiadczeniem ztozonym przez
Uczestnika/Uczestnikéw Konkursu.

(podpis Opiekuna)
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Zatgcznik nr 4

Instrukcja szyfrowania folderu programem 7-zip

Rzeczpospolita

- Polska

ODBUDOWY

Dofinansowane przez - ‘ /\_ g'LzAA:IOWY
Unig Europejsk —
e pejskq

1. Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na folder i wybra¢ opcje 7-zip -> Dodaj do archiwum. Przykiad
na ponizszym rysunku:

Otworz
Konwertuj na Adobe PDF

Edytuj

Nowy
Drukuj

) ESET Endpoint Security

Edytuj w Notatniku
Dodaj do Ulubionych

7-Zip

DO

R

Konwertuj na Adobe PDF
Utwoérz i udostepnij plik Adobe PDF

Potacz pliki w programie Acrobat...
Otwoérz za pomoca

Udziel dostepu do

Kopiuj jako sciezke
Udostepnij

Przywr6¢ poprzednie wersje
Wyslij do

Wytnij

Kopiuj

Utworz skrot

Usun

Zmien nazwe

Wiasciwosci

Otworz archiwum

Otworz archiwum

Wypakuj pliki...

Wypakuj tutaj

Wypakuj do "Konkurs Ogélnopolski\"

Testuj archiwum

Dodaj do archiwum... I

zaszyfrowac folder.

W polu ,Wprowadz ponownie hasto:” ponownie wpisujemy hasto w celu weryfikacji poprawnosci

Skompresuj i wyslij e-mailem...

Dodaj do "Konkurs Ogéinopolski.7z"

Skompresuj do "Konkurs Ogélnopolski.7z" i wyslij e-mailem
Dodaj do "Konkurs Ogélnopolski.zip”

Skompresuj do "Konkurs Ogoélnopolski.zip” i wyslij e-mailem
CRC SHA

wpisanego hasta. Przyktad na ponizszym rysunku:
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Nastepnie w okienku ,Dodaj do archiwum” w polu ,Wprowadz hasto”: wpisujemy hasto, ktérym chcemy
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Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Rozmiar woluminaw (bajty):

Parametry:

Opcje

Daodaj do archiwum X
Archiwurm: C\Users\ELeszczyriska\Desktop\
Konkurs Ogdlnopolski.7z w

Format archiwum: 7z ~ Tryb aktualizacji: Dodajizamien pliki v
Stopien kompresji: 5-MNormalna w Tryb sciezek: Wzgledne sciezki ~
Metoda kompresji: * LZMA2 ~ Opcje

D Utwérz archiwum SFX
Rozmiar stownika: * 32MB v

[C) Kompresuj pliki wspd tdzielone
Rozmiar stowa: t 32 > [J Usuni pliki po skompresowaniu
Rozmiar bloku ciggtego: *8GB ~

Szyfrowanie
Liczba watkéw: * 20 M 120 Wprowadz has fo:
Uzycie pamieci dla kompresiji: P
* 80% -
MBS ERIBZEE Wprowadz ponownie hasto

Uzycie pamigci dla dekompresji: 34 MB T

DPokaz hasto

Metoda szyfrowania AES-256

(] Zaszyfruj nazwy plikéw

Anuluj

Pomoc

3. W wyniku szyfrowania otrzymujemy plik o rozszerzeniu .7z, ktéry mozna bezpiecznie przesta¢ na adres
e-mail: adscool_konkurs@zstio.net.pl jak normalny zatgcznik.

W temacie wiadomosci nalezy obowigzkowo wpisac Tytut pracy konkursowej

« Konkurs Ogdinopolski.7z

@ Konkurs Ogdlnopolski.docx

2.04.2026 08:58

26.03.2026 15:14

Skompresowany folder archiwum

Dokument programu Microsoft Word

565 KB

567 KB

4. Po przestaniu zaszyfrowanego folderu na wskazany wyzej adres e-mail, nalezy przesta¢ drugiego e-maila
z utworzonym hastem do rozszyfrowania archiwum, na adres: elzbieta_leszczynska-bcu@zstio.net.pl

W temacie wiadomo$ci nalezy obowigzkowo wpisaé Tytut pracy konkursowej
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